ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Еетр21а Сапез Сопмепноп 2007 

Над 350 изложители и 200 000 посетители превърнаха изло- 
Жението Games Convention 2007 8 Лайпциг 8 меката на гейм 
индустрията В световен мащаб, което заслужено отне ko- 
роната на ЕЗ. Апостол Апостолов се отправи натам, за да 
Ви запознае с най-новите тенденции В развитието на паза- 
ра за идната година. 


Command « Conquer з: 


Kaners Wrath 

ЕД Games ЕАЕЛХ 

Command & Conquer - стратегия В реално Време, Която pac- 
те (В епизоди), но не старее. Прочетете първите Впечат- 
ления около новия проект, озаглавен Command 8 Conquer 3: 
Капез Wrath, В статията на Мартин Димитров. 


ЕЕ-А.В. Perseus Mandate 
SienralEntentainment/imeGate Studios 

Хорор сагата F.E.A.R. се сдоби с Второто си разширение 8 
лицето на Е.Е.А.В. Perseus Mandate. Дали и този път Възла- 
гането на проекта на небезизвестната Птеба!е Studios ще 
се уВенчае с успех? Прочетете предварителния поглед на 
Мартин Димитров. 


Anderson & mhe legacy он еттй 
Homegrown Games ЧоМ/оой Productions 

Стар немски замък, пълен с елитни командоси на SS и умо- 
побъркани сектанти. В него се извършват чудовищни експе- 
рименти, които са само част от пъклените планове на луд 
командир, желаещ да Възроди зло древно божество. Кой ще 
ги спре? Научете от статията на Иван Димитров. 


Емі Вауз оМіёшскІе 55) 

Сепіашгі! Productions / 

Америка през 30-е. Пипалата на мафията са плъзнали нався- 
Къде. Всички Казина са под контрола на гангстерите, с изк- 
лючение на едно малко Казино В провинцията - това, Което 
главният герой наследява от покойния си чичо. Дали ще ус- 
пее да се пребори с мафията, за да го запази и оцелее? Про- 
четете теста на Иван Димитров и ще разберете. 


зечно приложение за рай 


BioShock 

игапопа! Сатез / 2К Games 

Подводен град, изпълнен с развалини, отчаяние и разбити 
мечти, масови Кланета, интригуваща история, уникален 
геймплей, часове ужасци и един герой, изправен пред Въпро- 
са: „Колко човещина да жертва, за да оцелее?“ Това накратко 
представлява новата Компютърна игра, наречена BioShock. 
Ако не Вярвате, прочетете статията на Мартин Димитров 
и се уверете сами! 


Магреаз 
Споапайап lasio 


http://www.warbears.com/ 

Гимнастика за ума, шеги, усмивки u четири полярни мечета, 
koumo ще преборят лошковците, „за да е Весел и с песен 
денят“. Веселин Жилов посвещава тази си статия на Всич- 
ки полярни мечки. Пазете мечките, защото без тях сме за 
никъде! 


мее ео 5 рее моѕ Мапе 
(сшзгопиеатш Мояиисашоп) 

АгиТес / Electronic Arts 

Фенове ли сте на Need For Speed: Most Wanted? Омръзнали 
са Ви Всички автомобили, но искате още часове пълноценен 
геймплей? Тогава прочетете материала на Иван Димитров 
и модифицирайте автопарка си по собствен Вкус. 


Баке в удМшилреко 
Entertainment 


През 1994-а година приключенският жанр, Все още 8 разцве- 
та си, пое Към Холивуа и на пазара се появиха първите загла- 
Вия, В koumo персонажите не бяха анимационни герои, а CHU- 
мани професионалисти, заемащи по няколко компактаиска. И 
за съжаление бързо го напуснаха със зенита на жанра под 
напора на Зр революцията. Сега група ентусиасти ни Връ- 
щат назад Към тези славни Времена с Fate Бу Numbers, едно 
футуристично Криминале с ударна доза носталгия и над две 
дузини актьори. И Апостол Апостолов смята, че това е най- 
доброто фенско Куест предложение, Което може да изтегли- 
те безплатно още сега! 


ау Shad: e TS ГЕЙ 


С надигащия се ентусиазъм В пър- 
Вите они на месец май, Които Hanom- 
нят на гейм журналиста, че трябва 
да стяга багажа за Лос Анжелис, Be- 
че е свършено. След разочарованието 
на тазгодишното ЕЗ, Което премина 
зад затворени хотелски Врати, goc- 
тъпни единствено за отбрани пред- 
ставители на пресата и уважено от 
малка част от дистрибуторите, ин- 
дустрията дълго Време се оглеждаше 
за алтернатива на грандиозното шоу, 
Което определяше развитието на па- 
зара за следващите дВанайсет me- 
сеца. Тоба се оКаза големият шанс 
за Лайпциг, чието игрово изложение 
Games Convention навлиза В петата си 
годишнина Като едно от най-големите 
еВропейски изложения, организирано по 
модела на ЕЗ. С далеч по-ниски цени 
за изложителите, пълна поддръжка от 
страна на местната управа на града, 


# 
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педантичността, с Която се славят 
германците, и огромния потенциал на 
Все още непълно разработения евро- 
пейски пазар, GC 2007 надмина Всички 
очаквания по интерес както на фирми- 
те, така и на посетителите. Макар че 
огромният изложбен Комплекс | ергаег 
Messe успя да побере над 200 000 noce- 
тители, градът увеличи почти дВойно 
населението си и да се намери хотел 
бе доста трудно изпитание - някои от 
посетителите бяха принудени да спят 
на палатка на специални открити пло- 
щи В близост до Комплекса. 

GC 2007 бе предшествано от Haŭ- 
голямата сВетовна Конференция за uz- 
рови дизайн, на Която се събраха над 
500 от най-Видните гейм дизайнери от 
Компании Като Epic Games, Ensemble 
Studios, ArenaNet, NCSoft u gp. B pamku- 
me на три дни бяха изнесени над сто 
лекции, обхващащи множество облас- 
ти от правилното управление на ком- 
пания за компютърни игри до програми- 
рането на игри от ново поколение. Един 
от спонсорите, лидерът сред мобилни- 
те технологии — Nokia, използва Конфе- 
ренцията и Като отправна точка за 
представянето на своята нова игрова 
платформа М-Саде (не я бъркайте с не- 
успешните опити за телефон-Конзола), 
Която предлага Качество на мобилни- 
те игри, съпоставимо с портативната 
Конзола на Sony. Конференцията бе noc- 
ледВвана от бизнес пресконференции по 
Време на цялото изложение, на koumo 
Водещите дистрибутори представиха 
Визията си за бъдещето на индуст- 
рията и обявиха най-новите си загла- 
Вия. С голяма доза патриотична гор- 
дост следВвахме и българската следа В 
Сатез Сопуепіїоп - родните Васк Зеа 


чию 
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Studios u разпространителят Blackings 
(RTL Games) представиха реалновре- 
мевата стратегия WorldShift, cmecßa- 
ща фентъзи и научнофантастични ene- 
менти 8 уникална откъм пищната си 
Визия игра, Която отсега има сериозни 
шансове да стане хит В Жанра. 

Games Convention 2007 е изложение, 
следващо чинно примера на американс- 
Кото изложение ЕЗ и единствено немс- 
кият език на компютърните и телеви- 
зионни екрани, Който ни посрещаше ВъВ 
Всяко следВащо хале, ни напомняше, че 
се намираме 8 ЕВропа. Насочени изцяло 
Към посетителите, дистрибуторите 
се надпреварват за сетивата ни - с 
неописуеми светлинни ефекти, гърмя- 
ща музика отвсякъде и помпозни декори 
за своите халета. Палавите момичета 
8 предизвикателно облекло, вдъхновено 
от Компютърните игри, koumo реКла- 
мират, бяха и тук, заобиколени от ухи- 
лени до уши геймъри с фотоапарати В 
ръка. Колите - Коя от Коя по скъпи и 
луксозни - от спортни модели до 16- 
колесни тоВарни камиони, се срещаха 
не само покрай имената на очаквани 
рейсьри. Немският дистрибутор на ад- 
Венчъра Зат & Мах Зеазоп 1 бе осигу- 
pua точно Копие на раздрьнканата no- 
лицейска Кола, задължителен атрибут 
за шантавите частни детективи от 
играта. И, естествено, игрите бяха 
навсякъде, очакващи да хванете миш- 
kama или джойстика В ръка. Тенденци- 
ята беше щандовете на Водещи гейм 
компании да са оформени Като импро- 
Визиран дом, В Който посетителите 
спокойно да се отпуснат Върху удобен 
фотьойл, или Канапе, и да се докоснат 
до най-новите заглавия. На масивни- 
те щандове на Xbox 360 и компанията 
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Bethesda геймърите ги очакваше почти 
домашен Комфорт, стига да успеят да 
се Вредят за празно място - особено 
при Вешезда това бе трудна задача, 
понеже Всички се редяха да станат 
свидетели на нов трейлър на ролевата 
Fallout 3. 


Забравете РС. Игрите за персона- 
лен Компютър бяха сред рядко среща- 
ните „кивотински Видове“ на изложени- 
ето и Качествените заглавия за тях се 
брояха на пръстите на едната Ви ръка - 
предимно 8 сферата на MMORPG игри- 
те и шутърите. РС геймингът за по- 
редна година е изгубен сред океана от 
Wii, DS, PSP, PS3 и Xbox 360 Конзоли. СС 
2007 ce оказа поредното доказателст- 
Во u за доминирането на Nintendo Ha na- 
зара. Почти навсякъде на изложението 
компаниите се надпреварваха да обя- 
Вяват нови игри за Wii и Nintendo DS, а 
Компанията представи и новото си пе- 
риферно устройство Wii Fit (плоскост, 
Която усеща баланса на изправен Върху 
нея играч), демонстрирана чрез нова 
поредица от спортни миниџгри. Хбох 
360 се разписа с подобаващо присъс- 
твие и голям Каталог от ноВообявени 
заглавия, насочени главно Към хардкор 
играчите и феновете на шутърите. 
Зопу бяха заредили своя щанд с огро- 
мен брой Playstation 3 u представиха 
заглавия Като Ratchet 8 Clank Future: 
Tools ої Destruction и WipEout НО, но ka- 
то цяло остават 8 догонващата пози- 
ция на пазара за Конзолни заглавия. 


Electronic Arts или Ubisoft? Изборът 
e HaucmuHa труден. Разположени pamo 
до рамо В най-оживеното хале, Всеки от 
най-големите гейм дистрибутори се 
надпреварваше да засенчи своята Кон- 
куренция В лавина от светлинни ефекти 
и смазваща звукова офанзива, така че 
не е чудно, че двете Компании успяха да 


грабнат най-много от посетителите. 
Electronic Arts успя да ни спечели с He- 
Вижаано, почти авучасово трейлър шоу, 
на Което Компанията обяви плановете 
да издаде поредните спортни заглавия 
FIFA 2008, FIFA Street З и НЕА Manager 
2008 за Хбох 360 и Р53. ЕА не пропусна 
да покаже нови трейлъри и от Коопера- 
тивните екшъни Army ої Two u Battlefield: 
Bad Company; кървавата разходка из Be- 
нецуела, наречена Mercenaries 2: World іп 
Flames; panumo, Което не се нуждае om 
реклама, Need Гог Speed: Pro Street, kak- 
то u Burnout Paradise; u не на последно 
място Crysis, Която насмалко да спечели 
награда за най-Красиво изглеждаща игра 
на изложението и бе на разположение на 
Всеки желаещ да изпробва невиждания 
енджин на немците от Crytek. Налични 
бяха и почти завършени Версии на ММО 
шутъра Hellgate: London, който най-без- 
скрупулно пробуди Diablo носталгията у 
Всеки геймьр с нов, иронизиращ Култо- 
Bomo заглавие на Blizzard, трейлър, kak- 
то и демо на Мататтег Опіїпе: Аде ої 
Reckoning при закрити Врати, специално 
за пресата. Team Fortress 2 и Postal - 
дВете най-очаквани съставки Към ме- 
нюто, наречено Half-Life 2: The Orange 
Вох – можеха да се пробват на Воля и 
доказаха за пореден път Високото ниво 
на Всичко, Което носи печат Маме (за 
съжаление Еріѕоде 2 не беше наличен). 
Стана ясно и че Command 8 Conquer 
3 ще се сдобие с експанжън, наречен 
Капез Wrath, Който пренася познатия 
стратегически геймплей на нова, гло- 
бална световна Карта и добавя шест 
нови подфракции В конфликта за Власт- 
та над тиберия. Повече от половината 
щанд на ЕА бе отрупан предимно с Wii 
Конзоли, на които можеше да се потан- 
цува и попее на новото музикално заг- 
лавие Воодіе, Както и КратКо демо на 
MySims. Поредицата Тһе Sims е попъл- 
нена с нова самостоятелна игра ТНе 
Sims: Castaway, за РС и Конзоли. В нея 
семейство Симови претърпяват Катас- 
трофа на самотен остров и трябва да 
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оцелеят достатъчно дълго преди спаси- 
телния хеликоптер да ги навести. Това 
Включва събиране на храна, наклаждане 
на огън, лов на диви животни и гаран- 
тираното наличие на тоалетна хартия 
при Всяка малка или голяма нужда. Ос- 
танахме с известни резерви и спрямо 
SimCity: Societies, поредното и за жа- 
лост тВърде опростено продължение 
на легендарния симулатор на град от 
Махв. 

Само на няколко Крачки от ЕА се 
намираше не по-малко Впечатляващи- 
ят щанд на Ubisoft, като компанията бе 
Впрегнала В пълна силна маркетингова- 
та машина оКоло РЗЗ екшъна Наге. Под- 
платен с енджин от ново поколение, фу- 
туристичният екшън на Free Radical, 6 
който елитни суперВойници, подсилени 
от боен наркотик, наречен Нектар, се 
разправят с бунтовническо опълчение, 
успя да грабне награда за най-добра мул- 
типлейър игра на изложението заради 
уникалния си, несиметричен геймплей. 
Бяха демонстрирани и нови трейлъри на 
Assassins Creed, поредната стратегия 
от поредицата Settlers с подзаглавие 
Віѕе ої ап Етріге, кратък „поглед“ Към 
едно от големите заглавия за 2008 г. 
Splinter Cell: Conviction и Конзолната 
биткаджийска арена Naruto: Way of the 
Ninja, ексклузивно за Xbox 360. Огром- 
ната изненада, Която UbiSoft стоВвари 
Върху своите фенове на изложението, 
бе първият геймплей трейлър на Раг Cry 
2, отново разработван от немската 
компания Crytek - изненадващо разви- 
тие, при положение, че самите Crytek са 
собственост на Electronic Arts. Ненужно 
е да споменавам, че това бе играта, Ко- 
ято безапелационно грабна наградата 
за най-красива игра и най-голямо тех- 
ническо съвършенство. Far Cry 2 ще е 
нова стъпка напред Към пълен фоторе- 
ализъм не само Като графика, но и фи- 
зически модел и изкуствен интелект. 
ВъВ Far Су 2 ще може да подпалвате 
и рушите Всеки един елемент от оКол- 
ната среда, да наблюдавате Как малък 
огън се простира В горски пожар или 
да поцепите дърветата от произволен 
ъгъл - нещо невиждано досега. Изкус- 
тВеният интелект на противниците 
е изключително подобрен, сега те си 
помагат Взаимно и дори ще Кроят пла- 
нобе срешу играча В зависимост от ko- 
муникацията межау тях. И ако на ЕА не 
им остава нищо, освен да скърцат със 
зъби, Ubisoft са подготвили на геймъ- 
рите голяма доза смях с Rayman Raving 
Rabbids 2 за Wii. Ubisoft организира noc- 
тоянни състезания с доста атрактив- 
ни награди за Всеки, Който може да се 
справи срещу персонала на фирмата 
на някоя от трите основни минцигри В 
заглавието. 

Ако ЕА и Ubisoft премербаха pek- 
ламни мускули и стотиците децибели 
ентусиазъм, Activision бе Компанията, 
Която може би предизвика най-голям 
фурор на изложението, макар и на от- 
крито. Почти навсякъде ни заобикаля- 
ха плакатите, рекламиращи предсто- 
awama нова игра от скейт франчайза 
Топу Hawk, озаглавена Proving Ground. 


Activision стигнаха дотам да опънат 
огромна скейт рампа 8 централното 
хале на изложбения Комплекс и да goka- 
рат самия Тони Хоук, Който демонстри- 
раше Висш скейт пилотаж пред тълпи- 
те от фенове и раздаваше автографи. 
Най-сериозният източник на доходи за 
Компанията — Guitar Него - заемаше no- 
ловината от изложбения щанда и Всеки 
можеше да се пробва с Китара В ръка 
на новата и Впечатляващо Красива 
Guitar Него Ill: Legends ої Воск за Xbox 
360. Activision се опитаха безуспешно 
да привлекат Вниманието на обръгна- 
лите геймъри и Върху неуспешната иг- 
ра по филма Transformers, но това бяха 
единствените Конзоли, Които стояха 
самотно до заетите си сьбратя. 

За феновете на MMORPG и стра- 
тегическия жанр изложението GC 2007 
не предложи никакви изненади. Всич- 
ku фенове на жанра бяха пристигна- 
ли с една-единстВена цел - щанда на 
Blizzard, Който бе зареден с игрови ge- 
мо Версии на StarCraft Il и WoW: Wrath ої 
Ше Lich King, Както и огромен екран, на 
който се вьртеше интрото на StarCraft 
Пи іп-дате трейлър на историята за 
Краля Лич. Малцина щастливци имаха 
Възможността отрано да се наредят 
на Километричните опашки пред щанда 
на Blizzard и да се докоснат до игрова 
Версия на StarCraft Il, Която се отлича- 
Ваше единстВено с две раси - терани 
и зерги, - Като причината протосите 
да отсъстват се дължеше на пробеж- 
дания В момента баланс. Не по-малко 
доволни останахме от Втория експан- 
жън на най-играната онлайн ролева иг- 
ра 6 света, Като първият поглед Към 
ледения Континент Нортренд е повече 
от положителен - нивото на Визията 
продължава да следва педантичните 
Критерии на Blizzard. 

Сред по-малките дистрибутори си 
струва да отбележим и Deep Silver, един 
от най-големите английски гейм дист- 
рибутори. Компанията представи голям 
брой нови заглавия за Конзоли, Както 
и casual игри Като Puzzle Quest (хиб- 
рид между ролева игра и Bejeweled на 
РорСар), но за РС ни изненада с пищен 
трейлър на очакваната с трепет от 
много екшън RPG фенове Sacred 2. Cko- 
кът В технологично ниво е забележите- 
лен и визията на играта се приближава 
към добре познатата Titan Quest. 

Още стотици компании 
се бореха за Вниманието 


9 
ни на изложението, но за 
жалост на тези три стра- Й 


ници не разполагаме с място ИЩ и 


да Ви запознаем с плановете 
им – това ще сторим В след- 
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ако най-облагодетелствани / 

отново са Конзолните игра- 
чи- и GC 2007 е само мальк |! 
поглед В бъдещето на индус- 
трията и това, което пя ни 
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Предварителен поглед 


F.E.A.R. Perseus Mandate! Най- с 
не сагата ще получи сВоя сългоочакі | 
Ван Край! Или поне така си помислих) 
след Като научих, че момчетата от! 


Тітебаїе Studios работят упорито Вър- ну, 


ху Второто разширение на уникалния, 

култоВ и В същото Време психарски 30 

шутър - Р.Е.А.В. За моя изненада обаче. | 
бях попарен от информацията; ч / 
Вият проект, наречен ЕЕАВ.Р е 
Mandate, ще разказва друга" исп 

паралелна на събитията, случваш 
В първите части. Следователно - 
Вият продукт на Тітебаїе Studios’ 
обще няма ga завърши серията Какп 
подобава! Тези моц подозрения и стра 


хове допълнително се подсилиха и опи ii 


факта, че за разлика от предходни: 
те два продукта, Във Е.Е.А.Н. Perseus Ni, 
Mandate Вие ще ce ВжиВеете В ролята . 
на друг агент на подразделението First 
Encounter апа Assault Recon (Е.Е.А.Н.). 
Вьпреки тези неприятни новини, Hac- 
троението ми се подобри, след Като 
разбрах, че разработчиците обеща- 
Ват нови Кървави престрелки, Hacu- 
тени с много екшън, хвърчащи гилзи 
и търкалящи се трупове. Осбен това 
наострих уши и при новината, че наред 
с материалното, главният герой ще се 
сблъска и с множество парапсихични 
явления и инфарктни феномени, дело 
на небезизвестната от предходните 
заглавия Алма. Спомнете си Как тя 
зловещо бьрникаше В главата Ви и как 
изкривяваше пространството до не- 
узнаваемост, а щом ще участва и Във 
F.E.A.R. Perseus Mandate, просто ми е 
бедна фантазията какво е способна да 
стори този път! 

Картинката се допълва и от из- 
теклата информация, че Враговете 
Ви ще бъдат доста различни от Вече 
познатите такива. Със сигурност ще 
се сбльскате с елитните Клонирани 
Войници, но освен с тях В играта ще 
се подвизават и цяла пасмина наем- 
ници, командоси и Всякакви паранор- 
мални и призрачни създания. Все пак 
до официалното излизане на продукта 
има доста Време и нищо чудно броят 


| 
PERSEUS MANDATE 
| 


и разновидността на противниците 
да нарасне! 

Наред с това разработчиците обе- 
щаВат, че изкуственият интелект на 
Враговете ще бъде подобрен. Гадовете 
ще действат по-агресивно и по-хитро, 
а на фона на изключително силния ИИ 
от предходните заглавия това означа- 
Ва само едно - да очакваме наистина 
твьрди противници Във Е.Е.А.В. Perseus 
Mandate. 

Hußama отново ще бъдат изпипани 
В уникалния стил на играта - мрачни 
подземия, миризливи Канали, индустри- 
ални предприятия и прочие. Момчета- 
та от Тітебаїе Studios загатват, че 
някои от битките ще се провеждат 
едновременно на няколко нива, т.е. све- 
тьт ще се развива и ще настъпват 
промени на повече от едно място. 


ОЗЕНВА ЕМТЕВТАІММЕМТ / 


ТІМЕСАТЕ STUDIOS 


В историята, залегнала okono 
БЕ.А.В. Perseus Mandate, отново ще 
бъде замесена небезизвестната Ком- 
ания Агтасһат Technology Corporation. 
зш път разработчиците смятат ga 
зкрият повече тайни на Корпорация- 
предходните заглавия. 
Ще има и нови попълнения Във Be- 
з и бездруго големия арсенал на u2- 
а. За момента от Тітебаїе Studios 
риват само съществуването на 
Ката VES Advanced Rifle, един нов 
: атомет и оръжие със странното 
зименование Chain Lightning Сип (за 
Което няма почти никаква информа- 


Л ця). Според разработчиците пушката 


е бьде снабдена с последно поколенце 


у инфрачервена оптика, благодарение на 


която ще Виждате скрилите се В мра- 
Ка Врагове, Както и тези, прикрили се 
зад облаците барутен дим. Освен mo- 
Ва пушката ще предлага и автомати- 
чен режим на стрелба, Както и по-го- 
ляма пробивна сила. За гранатомета 
единстВено се знае, че ще изстрелва 
осКольчно-фугасни гранати, които ще 
са способни с един Взрив да отнесат 
Всеки противник. Така че пазете се 
от тях! 

F.E.A.R. Perseus Mandate е предвиде- 
на да излезе В Края на тази година, но 
Все пак да не прибързваме със заключе- 
нията. Дотогава ни остава единстбве- 
но да разцъкаме старите две заглавия 
и да си Възстановим тренинга за Вто- 
рото разширение! 
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Хауъра Лъвкрафт безспорно е един 
от Класиците В жанра хорър, Като за 
него СтиВън Кинг се изказва само със 
суперлативи. У нас са издадени някол- 
Ко сборника, съдържащи част от ужа- 
сяващите истории за злото божество 
Ктхулху. Вдъхновени от идеите и am- 
мосферата В неговите творби, момче- 
тата от 2К Сатез (познати с нашу- 
Menua В момента хит BioShock) правят 
сВоя интерпретация по темата В nu- 
пето на култовата игра Са! ої Cthulhu: 
Пак Corners ої the Earth. И сега, около 
година по-Късно след появата й, на па- 
зара излиза Anderson 8 Тһе Legacy of 
Cthulhu. Интересното около заглавието 
е, че е разработено от група ентусиас- 
ти и издадено от JoWood Productions. 

Историята започва В Бавария, koge- 
гло семейството на малкия Робърт Лан- 
дерс е прогонено от местните хора u e 
принудено да напусне фамилния си замък 
В търсене на щастие отвъд океана, чак 
В Америка. Там родителите на момчето 
загиват при странен инцидент и той 
израства сирак. Въпреки трудностите, 
успява да завърши университет и сменя 
фамилията си от Ландерс на Андерсън 8 
Желанието си да се освободи от сянка- 
та на миналото на своя род. Но прокля- 
поето на семейството му го настига и 
той се Връща В Германия, където предс- 
mou да направи стряскащи открития за 
мрачното си наследство. 

Замъкът Ландерс се е превърнал В 
Крепост на подразделение на 55, чийто 
командващ Химлер извършва зловещи 
експерименти, като Връща мъртвите 


от гроба Към нов живот. Там е намери- 
ла убежище и сектата „Орден на Чер- 
ното слънце“. Заедно те се опитват 
да Възродят злото божество Ктхулху. 
Естествено, Вашата задача като „906- 
рия пич“ е да ги спрете и да спасите 
света. 

Предисторията и фабулата са ин- 
тересни, а атмосферата тягостна. 
Въвеждащото и заключителното фил- 
мче представляват интересна смеси- 
ца от рисувани на ръка илюстрации и 
игрално Кино. На Всяко трето ниво има 
Късометражни филмчета, Които опис- 
Ват развитието на сюжета и хвърлят 
сВетлина Върху историята. Като цяло 
са добри, но дигитализираната реч е 
на немски (добре, че има субтитри на 
английски). 

Самата игра се състои от петнай- 
сет нива, които обаче не е задължи- 


телно да минете последователно. Ко- 
гато стартирате Legacy ої Cthulhu, се 
появява прозорец с Книга, Която разлис- 
твате и избирате Кое от нивата иска- 
те да играете, Като споКойно може да 
започнете направо с последното. 
Начинът на управление е подобен 
на типичния шутър - ползвате КлаВца- 
тура и мишка. Геймплеят е под Всякак- 
Ва критика. Кодът не е оптимизиран и 
отделните нива се зареждат убийст- 
Вено бавно (пет-шест пъти по-бавно 
от BioShock), което ме шокира. Ограни- 
чени сте 8 ползването на оръжия - на 
ниво не може да имате повече от едно, 
а амунициите са Кът. Зареждането на 
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запазена игра отнема също толкова 
Време, Колкото зареждането на ново 
ниво. Освен това играта заема шест 0 
половина гигабайта от тВърдия диск и 
би трябвало при този обем да се очак- 
Ва богата и разнообразна картина. За 
съжаление големината не съответс- 
тва на Качеството (Пак Messiah ої 
Might апа Magic, Tiberium Wars, Е.Е.А.В. и 
BioShock заемат по-малко пространст- 
Во, като при това са подплатени с Кра- 
сива графика и стабилен геймплей), 

Графиката е под всякаква Критика. 
Заглавието изглежда като игра отпре- 
ди три-четири години. Текстурите са 
бедни. Противниците са еднообразни: 
Визуално нивата са монотонни. Но без- 
спорно най-дразнещият елемент е па- 
нелът В долната лява част от екрана, 
Който показва живота и амунициите: 
Ви. Единственият плюс на графиката е 
наличието на Късометражни филмчета 
(независимо от лошата игра и липсата 
на подбор на актьорите). 

Не обичам да давам отрицателни 
заключения за игри, Към които съм имал 
положителни очаквания, но Anderson & 
Тһе Legacy ої Cthulhu ме разочарова. 
Независимо от това, че разработчици- 
те пуснаха patch, Който трябва да no- 
добри геймплея, така и не го пробвах, 
защото изгубих желанието ga играя 
това заглавие. 


т Иван пров 


Фе ру Фе 


Графика 


Звук +4466 
Музика ++ ++ ++ ++ ++ 
Геймплей ф<+ + 4 4 4 + 


Удоволстввие + 


Процесор: Pentium IV на 14 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Дисково пространство: 400 Мбайта 


Приключенските и аркадните uz- 
ри са представители на едни от най- 
старите жанрове и съществуват от 
зората на Компютърните игри. През 
изминалите години са имали Както 
Възходи, така и падения, но независимо 
от това са успели да оцелеят, за да 
продължават да ни радват и до ден- 
днешен. В Края на миналия и най-Вече В 
началото на този Век масовото навли- 
зане на триизмерната графика сякаш 
ги уби - именно тя беше причината за 
настъпилите революционни промени В 
дВата жанра, които успешно премина- 
ха от архаичната двуизмерна графика 
В третото измерение. Това д оведе до 
редица промени и подобрения В гейм- 
плея. Границата между жанровете се 
разми и се появиха Куп интересни хиб- 
ридни заглавия, подплатени с Красива 
графика и страхотни Визуални ефекти. 
Последната такава игра се нарича Evil 
Day ої Luckless John - дело на момчета- 
та от Centauri Productions. 


Историята 
Кризата през 30-те В Америка се 
оказва плодотворна за израстването 
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на мафията. Гангстерските групи no- 
етапно поставят ръка Върху различни- 
те Видове сенчест и легален бизнес. 
Проспериращи са рекетът, измамите 
и хазартьт. Бандите са контролирани 
от Водачи с достатъчно креативен и 
комбинативен ум, за да могат да yn- 
равляват подобни организации и да 
ръководят престъпните операции, go- 
Като редовите гангстери имат груби 
и недодялани маниери, а акьльт им е 
Като на шимпанзе. 

Главният герой е неудачникьт 
Джон, Който се препитава Като амбу- 
лантен търговец. Така един ден, след 
Като бива изхвърлен от поредната kv- 
ща, В Която се е опитал да предложи 
джунджуриите си, Към него се добли- 
жава добре облечен мъж и му съобща- 
Ва, че току-що е наследил Казиното на 
покойния си чичо. Изглежда, най-сетне 
Късметът му се е усмихнал и той ще 
прекара останалата част от живота 
си В охолство. Дали? 

Обикновено Всичко, Което изглежда 
на Външен Вид хубаво, Крие някакви Ку- 
сури. Как по-точно е починал чичото на 
Джон? Това е Въпросът, Който започва 
да тревожи главния герой от момента, 
В Който група гангстери нахлуват В Ка- 
зиното му. Босът им е заграбил Всички 
Казина В провинцията, но е останала 
една малка зала - тази, Която някога е 
била на неговия чичо, и сега хората му 
са дошли за нея. 

По ирония на съдбата, новият жи- 
Вот на Джон е сВързан с доста повече 
неприятности от преди. Ситуацията 
Вече е напълно различна. Гангстерите 
са дошли да Вземат казиното му и няма 
да си тръгнат, преди да го постигнат. 
Джон не може да стои и да гледа безу- 


частно, защото Вече има Какво да губи – 
не само парите, но и живота си. 


Емі Days ої Luckless John предс- 
тавлява интересен хибрид, Комбини- 
рал успешно аркадни и приключенски 
елементи. Донякъде се доближава до 
класическия Куест, Където обикаляте 
насам-натам из света, събирате разни 
предмети и ги използвате на опреде- 
лени места, за да постигнете някакъв 
ефект. От друга страна, заглавието 
бъка от множество аркадни миниигри 
Като замеряне с Камьни, подреждане 
на Контейнери (В стил Сокобан), wo- 
фиране на Кола и трактор, както и Куп 
другу. 

Самата игра започва, Когато ге- 
роят Ви се събужда, затворен В Килия, 
без спомени за това какво се е случило 
и Как е попаднал тук. Когато се доб- 
лижите до тухлената стена, Където 
е паднала мазилката, и разговаряте с 
арестанта В съседната Килия, науча- 


Вате, че се намирате В затвора и от- 
там може да избягате само през тоа- 
летната, Която Води Към подземията 
на сградата. Пазачът ще Ви направи 
забележка да не разговаряте и ще Ви 
хВърли Книга, Която описва правилата 
8 затвора. 

От нея научавате, че на затВор- 
ниците се полага пълноценна храна, и 
Викате пазача, за да Ви донесе ядене. 
Той хвърля една паница с манджа на по- 
да. Вместо да я изядете, ритате нара 
и по постелята Ви започват да се раз- 
хождат хлебарки. Избивате ги до една 
и ги слагате В храната. Последното е 
първата Ви минцигра. Имате дървения 
нар и хлебарките, koumo се лутат Bbp- 
ху поставената отгоре завивка. Целта 
Вие да кликнете с мишката Върху някоя 
от тях, за да я убиете, и така, докато 
не изтребите Всички. 

Отново Викате пазача, този път, 
за да се оплачете от Вида на яденето. 
Пазачът обвинява готвача за некачес- 
тВената храна и го затваря В Килия- 
та до Вас, 8 Която е арестантьт, с 
Когото Вече сте разговаряли. Разбира 
се, готвачьт има Ключ за Вратата, с 
който си отключва и излиза, остаВяй- 
ku Вратата отключена. Подвиквате на 
мъжа, затворен В съседната Килия, да 
разбие стената. После минавате през 
дупката и се озовавате при него. Paz- 
говорът Ви с арестанта Води до pem- 
роспекция на това Как героят е попад- 
нал тук и Какбо се е случило с него. 

Връщате се В онзи момент от ин- 
тродукцията, В Който гангстерите 
нахлуват В казиното и Ви посочват с 
думите „хванете го“. Заключвате се 
8 кабинета си с мисълта да избягате 
през задния Вход, но се оказва, че той 


е заключен. Обаждате са на чистача 
и го питате къде е оставил Ключа, а 
той отговаря, че го е затворил В сей- 
фа. Питате го Каква е Комбинацията, 
но преди да я научите, гангстерите 
прекъсват телефона. Остава ви само 
подсказката, че кодът е сВързан с рож- 
дената дата на чистача. 

Щом отваряте сейфа, от него взе- 
мате Ключа и едно златно Кюлче. От- 
Ключвате Вратата на задния Вход, но 
пътят е преграден u няма измъкване 
оттам. Бутате шкафа под прозореца и 
с Кюлчето разбивате стъКлото. После 
героят Ви губи равновесие и пада зад 
дивана. В този момент бандитите нах- 
луват В кабинета и след Като Виждат 
разбития прозорец, решават да Bapu- 
Вят стената, за да продължат по пети- 
те Ви. Когато идвате В съзнание, уста- 
новявате, че половината стена липсва. 

Оттук нататък Ви предстои да 
направите Кратък маратон из тесни- 
те улички на града, докато Ви обсип- 
Ват с дъжд от Куршуми. Екшънът пред- 
ставлява друга миничгра, при Която 
имате начален живот - Когато Ви уце- 
лят, той намалява, а ако стане нула - 
героят Ви загива. Щом се измъкнете и 
скочите Върху покрива на един от Ва- 
гоните на преминаващия Влак, Ви удря 
стърчащата метална тръба на няка- 
къв Воден резервоар и падате на земя- 


та В несвяст. Открит сте от шерифа, 
Който работи за мафията и затова Ви 
затваря В Килия. 

Действието се Връща Към настоя- 
щия момент. Намирате се 8 съседната 
Килия, чиято Врата е отключена. Вре- 
ме е да излезете отвън, да вземете с 
хитрост Ключа за тоалетната от ше- 
рифа и да избягате през подземието. 
Какво става по-нататък? Ще спомена 
само, че Ви предстои да се срещнете 
с Куп смешни герои и да преживеете 
дузина комични ситуации. Останалото 
оставям на Вас да откриете сами. 

Управлението е интуитивно - пол- 
звате Клавиатурата, за да движите 
героя си, да скачате и Взаимодейст- 
Вате с активните предмети. Когато 
доближите активна зона или обект, 
те биват маркирани със стъпки или 
Въртящи се зъбни Колелца. Стъпките 
показват, че се преминава В съседна 
стая, а зъбните Колелца, че може да 
извършите действие (като Вземане/ 
ползване на предмет, бутане на обект, 
задействане на механизъм и т.н.). Ин- 
Вентарът се разглежда чрез scroll bar- 
а на мишката, а с натискане на левия 
бутон се избира маркираният предмет, 
чиято Картинка стои В горния AAB ъгъл 
на еКрана. 

Не е предвидена опция за ръчно за- 
паметяване на текущото състояние 


на играта. Това става автоматично 
на определени места. Забелязах инте- 
ресен бъг В системата, от Който може 
да се Възползвате, за да си улесните 
играта, а именно – Когато Вземете ня- 
какъв предмет или извършите Ключово 
действие, заглавието само се заме-ва, 
поради Което може да излезете и да го 
заредите, за да си спестите обикаля- 
не от една точка до друга (особено по- 
лезно е при бягството Ви от затвора, 
Когато се опитвате да Вземете Ключа 
от шерифа). 


здукш 

Визуално Ем! Days ої Luckless John 
изглежда много добре. Разработчици- 
те са заложили на Комиксовия стил, а 
ла Day ої the Tentacle, Където светът 
е изкривен, а персонажите будят смях. 
На някои места текстурите са малко 
постни, но като цяло заглавието е дос- 
та цветно и богато на обекти. Пред- 
Варително рендирани филмчета няма, 
защото Вътрешните анимации се ге- 
нерират В реално Време от графична- 
та машина на играта. 

ЗВуковите ефекти са прилични. 
Всички разговори са дигитализирани, 
Като не са пропуснати субтитрите. 
Музикалното оформление е на сравни- 
телно добро ниво, Клонящо Към много 
добро - недостатък е монотонноста 
на мелодиите, Което понякога става 
дразнещо. 


Evil Days ої Luckless John е стра- 
хотно арКадно-приключенско заглавие, 
Което ще се хареса на малки и големи. 
Играта е лека, приятна и пропита с 
много хумор. 
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Историята разказва за близко- 
то минало и по-точно за начало- 
то на двайсети Век. Тогава 8 Py- 
сия се родил бъдещият предпри- 
емчиВ индустриалец Andrew Ryan 
(странно американско име за рус- 
Ко дете!). В началото той бил eg- 
но съвсем нормално руско момче, 


неразличаващо се от останалите 
дечурлига. Един ден обаче, годи- 
на след създаването на ВелиКия 
Съветски съюз, детето стана- 
ло свидетел на жестокостта на 
политическия апарат на новата 
държава. Лишен от семейството 
си по най-бруталния начин и ос- 
танал съвсем сам, Вуап успял да 
се измъкне Жив от своята родина 
и заминал за САЩ. Установил се 
там и бързо, но сигурно, се издиг- 
нал В обществото, превръщайки 
се от един неизвестен субект 


Pentium IV на 2,5 GHz 


1 Гбайт 
128 Мбайта 
3 Гбайта 


В сериозен играч В иКономичес- 
кия живот на Съединените щати. 
Скоро обаче Вярата му 8 светло- 
то бъдеще на човечеството била 
помрачена от събитията оКоло 
Втората световна Война. След 
Края на Войната той решил че об- 
ществото е обречено, и го напус- 
нал завинаги. 

Подкрепен от завидното бо- 
гатство, Което успял да натрупа 
през годините, Вуап създал ог- 
ромен подводен град - неговата 
Визия за нов свят, за абсолютния 
индивидуалистичен и Капиталис- 
тически рай, В Който Всеки рабо- 
ти сам за себе си Вместо за 06- 
щото благо. Градът бил наречен 
Rapture – проектиран и конструи- 
ран да бъде самостоятелен, неза- 
Висим и Възможно най-отдалечен 
от Външния свят. Така, черпейКи 
енергия от подводните Вулкани, 
градът просъществувал, изоли- 
ран от Външно влияние. Населе- 
нието на Rapture било изцяло от 
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подбрани лично om Ryan хора. Той 
ги смятал за елита на човеш- 
ката раса (а Казват, че Хитлер 
бил луд?). За определен перцод 
от Време градът процъфтявал. 
Икономиката се развивала, гра- 
gbm се разраствал, а общество- 
то просперирало. 


Един ден обаче Кутията на 
Пандора била отворена - било нап- 
равено невероятно научно откри- 
тие! Това било Вещество, Което 
можело да се използва за усьбьр- 
шенстване на качествата на Bce- 
Ки човек, за лекуване на Всякакви 
болести и наранявания, за подоб- 
ряване на физиката и умствения 
потенциал и за още Куп други не- 
ща. Веществото било наречено 
АРАМ. Естествено, материалът 
имал и негативни странични ефек- 
ти - Всяко ползване на Вещество- 


то лишавало субекта от част от 
неговата човечност и причиня- 
Вало Все по-дълбока пристрасте- 
ност Към стимуланта - Като нар- 
коман Към наркотик. Веднъж обаче 
загубил разсъдъка си, зависимият 
от Веществото се превръщал 8 
опасност за околните. 

Вследствие на ожесточе- 
на надпревара за въоръжаване с 
АРАМ избухнала гражданска Война, 
Която довела до гибелния Крах на 
подводния град Rapture. 

Историята продължава, но тя 
разказва за Вас. Оцеляваоки след 
самолетна Катастрофа и запра- 
тен В ледените Води на неизвес- 
тно море, вие се захващате Като 
удавник за сламка за странния, 
рьждясал с Времето батискаф. 
Качването на борда на плавател- 
ния съд предначертава бъдеще- 
то Ви, а то е само едно - да се 
спуснете Към приключението на 
живота си, Към подводния град 
Rapture. 


ИГРАТА 

BioShock е типичният 30 wy- 
тър, В който Всичко се свежда go 
ясната представа, че Ви предсто- 
ят множество битки, изпълнени 
с пълчища гадове, разнообразен 
арсенал от оръжия, още толко- 
Ва хвърчащи снаряди и патрони и, 
разбира се, реки от Кръв и планини 
от мъртви тела. В традиционния 
стил на жанра събитията се случ- 
Ват през погледа на играча, така 
че няма от Какво да се изнена- 
дате. Или поне така изглежда на 
пръв поглед. 

Всъщност BioShock Внася goc- 
та сериозни нововъведения 8 жан- 
ра, които Въобще не са само Коз- 
метични. Наред с невероятната 


графика, поддържаща и DirectX 10, 
продуктът предлага цял списък с 
иновации. 

В BioShock безразличното чув- 
ство, че каквото и да направите, 
Винаги ще сте на правилния път, 
ще се изпари В мига, В Който по- 
паднете В света на Rapture. He- 
сигурността, тръпката от неиз- 
Вестното, Комбинативната ми- 
съл и дебнещият страх – това ще 
са Вашите спътници В приключе- 
нието, защото праволинейност- 
та, позната при повечето 30 шу- 
търи, е Вече минало! СВобода- 
та на придвижване се ограничава 
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само до физическите прегради 
Във Виртуалния свят на играта. 
Интеракцията с предметите е 
Въпрос на личен избор и Вкус. На- 
личието на няколко алтернативни 
пътя за преминаване от място 
Към място е проста ориентация, 
а ползването на безброй методи 
за унищожаване на Враговете е 
пор за жаднеещата за Кръв душа 
на Всеки геймър. Въобще Коя дру- 
га Компютърна игра би се похва- 
лила с Възможността главният 
герой да хване запратената по 
него граната и да я Върне на своя 
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противник? А какво ще кажете 
да замразите сВоята жертва и 
да я разбиете на хиляди малки и 
жалки парченца със стоманения 
гаечен Ключ? Дали ще е забавно 
да Водите за носа цяла пасмина 
от главорези право Във Воден ба- 
сейн и след това да ги изпържите 
с 1000 У? Струва ли Ви се инте- 
ресно да препрограмирате някой 
от механичните роботи и да го 
обърнете срещу Вашите Враго- 
Ве? Всъщност, Както Вече споме- 
нах, BioShock предлага стотици 
отговори на Въпроса „Как да се 
отърва от Враговете си?“. 

За целта богатият арсенал от 
пушкала 8 играта ще намери при- 
ложение именно при търсенето 
на отговора на споменатия Въп- 
рос. Наред със стандартните (и 
не чак толкова нормални) оръжия 
8 BioShock ще се сблъскате и с 
алтернативен източник на „забав- 
ление“. Става дума за т.нар. плаз- 
миди (plasmids). Това са генетични 
подобрения на организма на героя. 
Те Варират от съвсем Кротката 
телекинеза (с Която Впрочем mo- 
же да местите Враговете си), ми- 
нават през наелектризиращата 
светкавица и завършват с разру- 
шителното Възпламеняване. И Ка- 
то стана Въпрос за биологичните 
усьвьршенствания, тук е момен- 
məm да отбележа, че В тази си 
част продуктът има някои ролеви 
елементи и по-точно - развитие 
на героя. Реално Вие придобивате 
специални Качества, като Всички 
тези благинки може да закупите 
от съответните машини, за Кое- 
то заплащате с единици АОАМ - 
Веществото се е превърнало от 
ябълката на раздора 8 органична 
Валута. След това ползвате ЕМЕ, 
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за да зареждате новите си гене- 
тични дарби и Веднъж щом ВКуси- 
те от плодовете на покварената 
градина, знайте, че Връщане назад 
няма! 

Несъмнено обаче най-ефектив- 
ният метод за нападение е Вина- 
ги най-лесният. Не е необходимо 
да се морите и потите, докато 
едновременно обсипвате Враго- 
Вете си с олово и отбягвате 
техните атаки. Така например 
можете с лекота да извадите от 
строя охранителните роботи, Ка- 
мерите и стражите просто Ка- 
то ги уцелите с електричество. 
Така за няколко секунди те ще са 
извън строя и Вие бьрзичко може 
да хакнете техните системи, без 
да е необходимо да изразходва- 
те боеприпаси или да проливате 
собствената си Кръв. Всъщност 
това е едно наистина интересно 
хрумване, защото по този начин 
може да си създадете неограни- 
чено голяма армия от механизи- 
рани създания. Самият процес на 
хакване представлява миниигра. 
Нещо подобно на пъзелите при 
приключенските игри, при Които 
си напрягате сивото Вещество, 
наречено мозък. Самите игри са 
страшно разнообразни, интерес- 
ни и Вманиачаващи, а благодаре- 
ние на тях BioShock се превръща 
8 предизвикателство не само за 
шутър маниаците, но също и за 
онези фенове, Които обичат гла- 
Воблъсканиците. 

И Като стана Въпрос за про- 
тивниците, редно е да споделя, 
че тяхното разнообразие е го- 
лямо. Всъщност интересното е, 
че Всички те имат или са имали 


досег с пристрастяващата суб- 
станция ADAM. Така са се npe- 
Върнали В разни изроди и изчадия, 
макар и да са запазили своите чо- 
Вешки черти. Дори понякога ми е 
мъчно за тях и се чудя koù болен 
мозък е успял да сътвори толко- 
Ва мрачни и тъжни обитатели на 
Rapture?! Наред с хуманоидните 
противници ще се сбльскате с 
роботизираните единици. Не се 
подлъгвайте от привидно КрехКия 


CHEE 


или дори безобидния им Външен 
Вид. ИзкустВеният интелект на 
Враговете Ви е едно произбеде- 
ние на модерната софтуерна ин- 
дустрия и, повярвайте ми, дори 


и на най-лесна трудност ще се 
изпотите доста, докато успее- 
те да се справите с тях. Големи 
хитреци са! 

BioShock предлага и други uH- 
тересни неща, Които заслужават 
да бъдат открити, но тях ще ос- 
тавя на Вас. Все пак трябва и Вие 
да се позабавлявате! 


ГРАФИКА И ЗВУК 

ОзВучаването на BioShock е 
невероятно. Дори бих рекъл nom- 
ресаващо реалистично! Играта е 
изпълнена с невъобразимо много 
естествени звуци - Крясъците на 
убитите жертви, тракането на 
електронните машини, тътенът 
от натиска на безразличния оке- 
ан Върху Крехките стени на града, 
шуртенето на Кръвта, пулсът В 
ушите и прочие. Атмосферата на 
отчаяние се допълва и от прият- 
ната успокояваща музика, изпипа- 
на 8 ретро стил, плюс качествено 
гласово озвучаване, достойно за 
номиниране за Оскар. 

Подобно на озвучаването, и Bu- 
зията на BioShock също е неверо- 
ятна, но не само заради фините 
детайли В пейзажа, невероятния 
размах на интериора и отличните 
окраски, но също и благодарение 
на грабващите дъха светлинни и 
Визуални ефекти, Както и уникал- 
ните потискащи декори на запад- 
налия подводен град Rapture. 


КРАЙ 

В заключение ще споделя, че иг- 
рата е едно наистина невероятно 
преживяване, Към Което с лекота 
можете да се пристрастите. Tu- 
пичният 30 шутър е разнообразен 
с тонове новости и глезотии, от 
Които обаче BioShock само печели! 
Затова Ви приканвам - намерете 
си я и я изиграйте! Няма да съжа- 
лявате! Въпреки положителната 
оценка и пристрастията ми Към 
BioShock, трябва да Ви предупредя, 
че продуктът не се препоръчва на 
хора със слаби сърца, лабилна пси- 
хика и дори на деца, защото повяр- 
Вайте ми, несъмнено ще сънувате 
кошмари! 


МАРВЕАРЅ. 
МЕ НЕЕО 
YOUR HELP " 


Добре дошли 8 BedTime City - мирно 
и спокойно градче, В Което съжителст- 
Ват хора и хуманоцани мечки. За да мо- 
же гражданите необезпоКоявано да се 
наслаждават на мързеливата си дрям- 
Ка, за тях се грижи специален отряд 
от четири бели полярни мечета. Нека 
Ви запозная: 

Lucas – сапьорьт на групата. Въп- 
реки че се занимава с експлозиви, той 
не е пироман: има много спокоен и от- 
говорен характер. 

Steve - мече снайперист с обица на 
едното ухо - е пълната пропивополож- 
ност: Винаги закъснява, никога не Взи- 
ма нещата на сериозно. 

Ка - очилатото мече, е хакерче без 
личен живот - занимава се с абстрак- 
тни, но жизненоважни неща по Време 
на мисия. 

Нуоп - нинджа с. eya, проявя- 
Ващ акробатичните · особности по 
покривите. Нищо не го плаши, освен... 
паяците. 


IMI 
Пред ете си нещо средно меж- 
ду Тһе Lost Vikings, Commandos, Hapland 
u Maniac Mansion. Разбьркайте, добаве- 
те Flash и ще получите Warbears. 

Эв! играта управлявате и четирима- 
та герои. Щракането с мишката Върху 
някой от тях извежда иконки с дейст- 
Guama, koumo съответното мече Mmo- 
же да извърши В момента (също kamo 
глаголи от Куест). За разлика от пове- 
чето КкуестоВе обаче, героите могат 
да се провалят, да сбъркат, да умрат, 
Както и да свършат някои дреболии по 
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малко по-различен начин (като за най- 
ефективния намерен път играта Ви 
награждава с точки). й 

В Магреагѕ са намерили място Вся- 
Какъв Вид загадки: разговори с хора, 
използване на предмети, измама и Ка- 
пани за Враговете, и дори environmental 
puzzles (ситуации, свързани с промяна 
на пространството и околния свят). 

В мисиште присъстват и малки 
миничгри. Залагането на експлозив, 
хакването на Компютър, осигуряващ 
достъп до охранителни Камери, при- 
целването със снайпер, докато се Кри- 
еш 8 Короната на дърво, дуелите, из- 
ползването на машина - Всички тези 
дейстВия са представени като игрич- 
Ка 8 играта, която тества логиката, 
паметта или реакциите. 

Трябва да спомена, че Магреагѕ има 
и един съществен недостатък. Правил- 
ният начин да направите Важните не- 
ща е само един и обикновено е комичен 
и шанта8, а не логичен и естествен. А 
ако не сте извършили правилното спо- 
ред дизайнера действие, не можете да 
продължите напред. (И това щеше да 
е напълно приемливо, ако „правилното“ 
действие не беше толкова ирационал- 
но.) Като резултат причината мисия- 
та да бъде обявена за провалена поня- 
Кога е доста малоумна („ти не събуди 
катерицата“), а и невинаги има начин 
да се досетите Какво сте пропуснали. 

Въпреки този недостатък искре- 
но се забавлявах с М/агреагѕ. Досега 
играта има 2 мисии. В първата тряб- 
Ва да предотвратите банков обир, да 
спасите заложници и да преследвате 
лошите под земята. Втората е трени- 
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ровьчна (Всичко е макет), но това не я 
прави по-малко сериозна: В нея трябва 
да намерите скрит предмет и отново 
да опазите „заложниците“ (и от други- 
те, и от себе си). 


Както сами Виждате, графиката 
е реализирана чрез Flash и 8 нея (то- 
Ва Вече не може да го Видите добре) 
са използвани немалко ефекти. Пред- 
стабете си например дърво, счупило 
покрива на Къща. През дупката Влиза 
сноп светлина, а падащите листа от 
Короната му хвърлят движещи се сен- 
Ки. Вода наводнява някаква стая - при 
отваряне на прозорец или Врата тя се 
излива по убедителен начин. По тапе- 
тите има мръсни петна. Особено мно- 
го Впечатлява напречният разрез на 
сградите – играта променя показвания 
слой В зависимост от това дали сте 
Вътре В сграда, или извън нея. Това на 
сВой ред придава пространствена дъл- 
бочина на геймплея дори В 20. Анимаци- 
ята е пестелива отКъм Кадри (нормал- 
но за Flash), но това не пречи на meye- 
тата да се Катерят едно по друго, за 
да стигнат няКой прозорец, или да ни 
разсмиват. 

Музиката също е добра. Всяко от- 
делно мече (от мисия 2 нататък) има 
своя собствена музикална тема. Hak- 
ратко, играта е изпипана и си струва 
да я изиграете Въпреки нелогичния на 
моменти геймплей. 


селата, 
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За мен Need For Speed: Most Wanted 
ще си остане настолно заглавие, Което 
дълго Време ще играя и няма да мога да 
му се насладя. Малко са игрите, Които 
са успели да ме пленят така, че да ги 
запазя на твърдия си диск и да не ги из- 
тривам. Друга е Need Бог Speed: Carbon, 
Която макар графично да е по-красива 
от Most Wanted, й липсва тръпката от 
дивите полицейски преследвания, koumo 
бяха 8 основата на предшественика 
й. Онези от Вас, които са играли Most 
Wanted, няма Как да не признаят Какъв 
купон беше последното преследване, до- 
Като бяхте 8 кокпита на BMW МЗ, а ue- 
лият полицейски участък, начело с Крос, 
Ви дишаше Във Врата. Само заради то- 
Ва удоволствие си заслужава играта да 
бъде прецграна отново и отново. Моз! 
Wanted Моа Loader е некомерсиален 
продукт, разработен от фенове на заг- 
лавието, решили да дадат Възможност 
на останалите играчи да модифицират 
и да сменят целия автопарк от 32 Коли 
с нови такива. 

Програмата е малка и Компакт- 
на u може да я свалите безплатно от 

9:/www.nfscars.net - там ще я om- 
ИЕМЕ под наименованието 360 Spider. 
Заема по-малко от 1 Мбайт памет, но 
за да може да я ползвате, е нужно да 
имате на Компютъра си инсталиран 
Need For Speed: Most Wanted Версия 1.3 
(при по-старите няма да тръгне). Така 
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= Минимални изи; 1 Г 
Процесор: Pentium IV на 14 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
ДискоВо пространство: 1 Гбайт 
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че може ga Ви се наложи първо да свали- 
те съответния patch, да обновите uz- 
рата и чак тогава да пускате тод-а. 
Когато инсталирате програмата, 
тя създава поддиректория В основната 
директория на Most Wanted, наречена 
ADDONS. В нея има две поддиректории – 
САВЅ ВЕРІАСЕ и FRONTEND. Първата 
от тях служи за съхраняване на новите 
автомобили, до koumo получавате goc- 
тъп с помощта на тод-а. Самата прог- 
рама е отделен продукт, Който реално 
не инсталира на компютъра Ви нови ав- 
томобили. Тя ползва две бази данни - на 
оригиналната игра и тази В директория 
САВЅ ВЕРГАСЕ, като Втората е с npe- 


имущество. 
Нови автомобили може да свалите 
от http:/www.nfscars.net или да no- 


търсите В мрежата. Те се намират В 
директории, съответстващи на Коли 
от самата игра. Например Нопда 52000 
се инсталира В директория с името на 
тази, използвана от Reno Clio, Която е 
CLIO. Така че, за да инсталирате нов 
„бонус“ автомобил, просто Копирате 
директорията, Която съдържа негови- 
те файлове, В САВЅ ВЕРІАСЕ. Поради 
нарасналия обем от нови Коли, някои от 
тях ползват една и съща директория 
и затова трябва да си изберете една 
от тях, защото не е Възможно да има- 
те едновременно достъп и до двете. 
Типичен пример е Nissan Skyline и Dacia 


Logan, Които заменят Магда ВХ-7. 
Не е задължително да замените 
Всички автомобили от оригинал- 
ната игра, защото, Както Казах, 
тоа-ът чете и от двете 6a- 
зи, т.е. когато В САВЅ ВЕРГАСЕ 
липсва дадена Кола, той я прочи- 
та от директория CARS на Most 
Wanted. 

Някои om новите автомоби- 
ли, на koumo може ga се побози- 
те, са - Buick Roadmaster, BMW 
7501, BMW 78, Honda 52000, Shelby 
Eleanore, Nissan Skyline, Mercedes- 
Benz 560sec, Nissan 350z, Lada 
2106, Honda Civic, Dacia Logan, 
Hummer H3 и други. По-специал- 
но Внимание заслужава Audi RSQ 
Сопсер!, прототип от бъдещето, 
който Уил Смит шофираше Във 
филма „Аз, роботът“. Всеки един 
от тях заема определен обем от 
твърдия диск, Който Варира от 
няколко до десетина мегабайта 
(според това Колко детайлно е 
направен). Поради това големина- 
та на модификацията, която мо- 
же да направите на Most Wanted, 
зависи от броя и Вида на добаве- 
ните от Вас автомобили, Като 
не би трябвало да надвишава 320 
Мбайта, ако сте инсталирали по 
една Кола за Всяка такава от заг- 
лавието. 

Модификацията не променя 
начина на игра, нито нанася Ко- 
рекции В историята. Започвате, 
Като губите собствения си aß- 
томобил BMW МЗ и бивате apec- 
туван от Крос. После сте oc- 


да победите съответния претен- 
дент от черния списък, Който Ви 
дава достъп до тях. 

Проблемите 8 тоа-а не са 
сериозни, но са дразнещи и се 
надявам да бъдат отстранени В 
бъдещите ревизии на продукта. 
На първо място е бъг с клавиату- 
рата 6 менюто В режим "ее roam 
или състезание. Когато натисне- 
те Езс и го извикате на екрана, 
се оказва, че може да боравите 
с него само с помощта на миш- 
Ката (Включително да излезете 
от него). Проблемът е неприя- 
тен при появата на tutorial-ume 
В началото на играта, Когато 
просто няма Как да излезете от 
тях, и затова Ви съветвам да ги 
„излъжете“, Като си пуснете нор- 
малната игра, а щом Веднъж пре- 
минете през съответния екран 
(той повече няма да се появи, за 
да Ви даде съответните обясне- 
ния), да запомните играта и от- 
ново да пуснете тод-а. 

Някои автомобили не позво- 
ляват да бъде модифицирано Ку- 
пето им или модификациите са 
по-малко от тези на истинската 
Кола. Тогава, по Време на състе- 
зание, управляваните от КомпЮ- 
пра противници често шофи- 
рат автомобили без гуми или 
Купе. ТоВа реално не пречи В игра- 
та, но изглежда абсурано да нас- 
тигнеш или да те изпревари Кола, 
състояща се от окачване с гуми. 
Също така при някои автомобили 
се получава разминаване между 
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Вободени под гаранция om Мия, местоположението на Калници- 
Която Ви дава малко пари, за да те и гумите (като последните 
си купите някаква Кола, и се Впус- се изместват и изглежда сякаш E A 
kame В шеметна надпревара с няма гуми). р мин ики) 
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петнайсетте опоненти от чер- 
ния списък. Целта е ясна - да 
биете Всички, да стигнете до 
Бръснача (Razor) и да си Върне- 
те ВМУ/-то, Което Ви е отнел с 
измама. Единствената промяна 
е свързана с новия автопарк (по 
Ваше усмотрение и модификация), 
който вдъхва нов живот на това 
страхотно заглавие. Разбира се, 
не само Вие, а и опонентите Ви 
ще шофират нови Коли. 

От графична гледна точка 
повечето ноВи автомобили из- 
глеждат доста добре Като за 
проектирани от ентусиасти, фе- 
нове на Need For Speed, и се koH- 
курират с оригиналните модели 
от заглавието. Различните Коли 
не само се отличават по Външен 
Вид, но имат и специфични харак- 
теристики (ускорение, скорост и 
стабилност). Повечето Вървят с 
по няколко body kit-a и могат да 
бъдат тунинговани според Bawu- 
те предпочитания Ком Външния 
им Вид, макар някои да не позво- 
ляват подобна промяна (например 
Lada 2106). Както 8 Most Wanted, 
така и тук, за да отключите 
някой от по-усъвършенстваните 
автомобили с по-Високи техни- 
чески параметри, първо трябва 


Неприятен е проблемът със 
скривалищата, при които незави- 
симо от това, че сте застанали 
Върху тях, Когато Ви приближи 
полиция, ченгетата Ви Виждат и 
преследването продължава. Това 
е доста дразнещо при последни- 
те опоненти от Ыаскііѕї-а, koza- 
то сте успели да се измъкнете 
с триста зора след дълго и нап- 
регнато преследване, и незави- 
симо че сте се сКрили някъде, 
блюстителите на реда Ви omk- 
риват, за да Ви подгонят отново. 
ОсВен това, Когато сте В сКри- 
Валище, лентата за „охлаждане“ 
(cooldown) расте с нормални mem- 
пове Вместо бързо и това допъл- 
нително може да Ви изтормози. 

Независимо от  бьговете 
Мові Wanted Моа Loader е една 
страхотна програма, Която Ви 
дава Възможност да модифицира- 
те по собствен Вкус автопарка 
В играта и да я изиграете om- 
ново, Като изпитате тръпката 
от тоба да изследвате новите 
автомобили. Така че, докато ча- 
кате появата на Need For Speed: 
Pro Street – това е алтернатива- 
та да прекарате пред монитора 
приятни мигове, шофирайки нови 
и интересни спортни Коли. 
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Процесор: Pentium на 2,4 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
ВидеоКарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


ПРЕЖИВЯВАНЕ В ЧЕРНО И БЯПО 


Преди 13 години Компанията Ассеѕѕ 
Software първа ВъВеде снимани персонажи В 
Куест жанра с играта Under а Killing Moon, 
оригинална смесица от фантастика и про- 
пито от духа на 50-те Криминале. Макар че 
играта постигна огромен успех за Времето 
си и превърна главния герой Текс Мърфи за 
Кратко В гейм икона, сред родните геймъри 
жанрът „филмов Куест“ остана запомнен 
наш-Вече с игрите Phantasmagoria и Gabriel 
Knight 2 на Sierra. Група холандски студен- 
ти обаче са решени да ни покажат отКъде 
започна Всичко с играта Fate Бу Numbers. 
С бюджет от 1500 евро и над 20 актьори, 
30 дизайнери и програмисти 8 екипа си и 
Краен размер от над 1,8 гигабайта, Fate Бу 
Митбегѕ е може би най-амбициозният безп- 
латен Куест проект от дълги години насам, 
създаден като дипломна работа на студен- 
ти от холандския Университет по Комуни- 
кации и мултимедия В гр. Бреда. Авторите 
признават, че Fate Бу Numbers е поклон пред 
паметта на любимата им Under The Killing 
Moon - игрите са изключително сходни ka- 
то Вселена, а героинята Алис Сангър напра- 
Во е одрала кожата на детектива Текс Мър- 
фи. Това, което най-силно отличава играта 
на Revival, е, че тук няма и помен от цвят. 
Е, не е Ѕіп Сіїу, но създава уникално усещане 
за филм, сниман преди половин Век. 

Fate Бу Numbers е първи епизод от зап- 
лануВан Куест сериал. Играта ни пренася 
В алтернативна Вселена, родена ВъВ Въ- 
ображението на фантастите от средата 
на миналия Век - с пронизващи небесата 
метрополиси, „летящи“ трабанти, навъсени 
мъже В шлифери и Вратовръзки и усмихна- 
ти лелки с ретро прически и Консервативно 
дълги поли. Толкова нерадостно бъдеще ще 
наблюдавате през погледа на напористата 
Алис Сангър, бивше ченге, изгубило значка- 
та поради безкомпромисното отношение 
към закона и избрало призванието на yac- 
тния детектив. Делникьт й преминава В 
преследване на неверни съпрузи до мига, 
Когато се появява анонимен Клиент, Който 
иска да си Върне куфарчето. Това се оказва 
опасна задача, а пътят Ком него и тайна- 
та, Която пази, Води Към най-пропадналите 
КВартали на града и е осеян от трупове. 
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И макар за Алис това да са рисковете на 
професията, тя едва ли предполага, че ще 
се изправи срещу своя почти бивш съпруг 
и партньор В миналото, Който сега тайно 
работи за най-могьщата частна армия В 
града. Сюжетът на играта е леко муден и 
заплетен около личния живот на Алис, и мо- 
же да се стори блудкаВ за любителите на 
по-екшънориентираните игри, но Куест ma- 
ниаците ще получат доволно заплетена ис- 
тория, достойна за телевизионна Кримка. 

Един аматьорски проект на Fate Бу 
Numbers не може да мине без редица недос- 
татъци. Колкото и амбицирани да са били 
десетките актьори, участвали В сьздава- 
нето на играта, фактът, че това е първа- 
та им роля където и да е било, ги Кара да 
прецграват ролите си по начин, Който един- 
стВено буди снизходителни усмивки. В то- 
Ва се Крие особеният чар на играта, Който 
няма да откриете В холивудските полирани 
продукти. ОсВен актьорите, разочарова- 
щи са и декорите. Повечето са толкова 
набързо скалъпени и бедни на детайли, че 
единствено акцентът Върху персонажите 
и тежките сенки на „ноар“ атмосферата 
ги спасява от това да бъдат разобличени. 
Историята на играта е изключително ин- 
тересна, но няма да Ви задържи повече от 
час-два пред монитора, понеже загадките 
са сравнително лесни и свързани най-вече 
със разговори с множестВо персонажи, а 
пьзелите, изискващи блъскане на глава В 
Клавцатурата, са сведени до минимум. Така 
играта сВършва точно Когато става най- 
интересна, за което спомага и фактът, че 
е първи епизод от цял сериал и целта му 
е да Ви остави нетърпеливо да очаквате 
следващия - Който, Както се говори по фо- 
румите на Revival, ще бъде платен, но далеч 
по-изпипан и дълъг. 

Приключенският жанр от години насам 
е BoB Възход Както на комерсиалния пазар, 
така и 8 ъндърграуна средите. Но друга uz- 
ра Като Fate бу Numbers едва ли скоро ще 
бъде създадена - амбициозна, огромна (по 
обем) и пълна с живот. Заслужава си да я 
Видите само за да си припомните Времето, 
Когато Куест авторите си точеха зъбите 
да превземат Холивуд. 


